Regulamin Turnieju CS2 organizowany przez Kolo Informatykow Uniwersytetu

w

Komisji Edukacji Narodowej

Termin: 19.01.2024 — 21.01.2024

Niniejszy Regulamin obowigzuje w dniach 19.01.2024 — 21.01.2024 dla uczestnikow
wydarzenia zwanego dalej Turniej CS2 Kota Informatykéw Uniwersytetu Komisji
Edukacji Narodowej w Krakowie.

Uczestnictwo w wydarzeniu jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
Uczestnik turnieju jest zobowigzany do zapoznania si¢ i przestrzegania regulaminu.
Turniej bedzie rejestrowany 1 fotografowany dla potrzeb dokumentacyjno —
promocyjnych. Uczestnictwo w turnieju jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na
wykorzystanie wizerunku w materiatach filmowych i fotograficznych.

81 Postanowienia ogdlne
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Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w turnieju e-sportowym

(zwany dalej: turniejem) organizowanym przez Koto Informatykow Komisji Edukacji
Narodowej (dalej: organizator).

Turniej jest organizowany dla zawodnikéw grajacych w CS2.

Celem turnieju jest promowanie kultury e-sportu oraz wyltonienie najlepszych
zawodnikow.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, o czym uczestnicy zostang
poinformowani za pomocg Discorda turniejowego

(link: https://discord.ga/[HCpY57cGe)

Przystepujac do rozgrywek gracz wyraza zgod¢ na nieodptatne wykorzystywanie
swojego wizerunku oraz materiatow sporzadzonych z jego udzialem na potrzeby
promocji turnieju na wszystkich nosnikach 1 we wszystkich mediach.

Wszelkie materiaty sporzadzone w trakcie trwania turnieju staja si¢ wylaczna
wlasnos$cig organizatorow i nie moga by¢ wykorzystywane bez ich zgody.

Rejestracja druzyn na turniej oraz zapisy uczestnikow trwaja

do dnia 15.01.2024

Osoby niestosujace si¢ do regulaminu beda wykluczane z turnieju

Zabronione réwniez jest wykonywanie obrazliwych gestow, uzywanie wulgaryzmow,
czy tez wykonywanie jakichkolwiek dziatan mogace sprawi¢ utrudniong rozgrywke
dla reszty druzyn.



https://discord.gg/jHCpY57cGe

82 Warunki uczestnictwa

14. W turnieju moga wzia¢ zawodnicy, ktorzy maja status studenta.

15. Druzyna musi mie¢ przynajmniej jednego zawodnika, ktory jest studentem
Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowey.

16. Uczestnicy muszg posiada¢ wiasne konto w grze.

17. Uczestnicy zobowigzani sg do zgloszenia swojego udziatu w turnieju za pomoca
formularza zgloszeniowego przy uzyciu maila uczelnianego.

18. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia zgloszenia uczestnika bez
podania przyczyny.

§3 Zasady turnieju

19. Uczestnicy turnieju zobowigzani sa do stawienia si¢ na wyznaczony mecz w
okreslonym terminie.

20. W przypadku nie stawienia si¢ na mecz, uczestnik przegrywa walkowerem.

21. Uczestnik, ktory w trakcie turnieju zostanie przytapany na stosowaniu nieuczciwych
metod, takich jak np. cheatowanie, zostanie automatycznie zdyskwalifikowany wraz z
calg swoja druzyna.

§4 Postanowienia koncowe

22. Wszelkie spory zwigzane z turniejem beda rozstrzygane przez osobe¢ nadzorujaca
dany mecz lub organizatora.

23. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za problemy techniczne wynikajace z
nieprawidlowego dziatania sprz¢tu lub oprogramowania uczestnika.

24. Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (tj. Ogblne rozporzadzenie o ochronie danych)
(Dz. Urz. UE.L 2016 Nr 119, s. 1) zwanego dalej RODO, informujemy, iz:.

25. Administratorem danych osobowych Uczestnika jest SKNI (Koto Informatykow),
adres e-mail: skniuken@gmail.com

26. Dane osobowe Uczestnika w zakresie wynikajacym z formularza zgloszeniowego oraz
wizerunku przetwarzane beda w celu organizacji 1 przeprowadzenia Turniej E-
sportowy CS2 SKNI, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO (zgoda na przetwarzanie
danych osobowych).

27. Podanie danych jest dobrowolne, jednak niezbgdne do realizacji celow, do jakich
zostaly zebrane. Odmowa ich podania (niewyrazenie zgody na ich przetwarzanie) jest
réwnoznaczna z brakiem mozliwo$ci uczestniczenia w procesie rejestracyjnym na
Turniej E-sportowy CS2 SKNI i tym samym uczestnictwa w tym wydarzeniu.

28. Odbiorcg danych osobowych Uczestnika bedzie Organizator.

29. Dane osobowe Uczestnika nie beda przekazane odbiorcy w panstwie trzecim lub
organizacji mi¢dzynarodowe;.
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Administrator moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych Uczestnika
podmiotom wewnetrznym dziatajagcym na zlecenie Administratora, np. podmiotowi
swiadczacemu ustugi IT w zakresie serwisowania 1 usuwania awarii w systemach
informatycznych.

Niniejsze dane beda przetwarzane do czasu osiggnigcia celu przetwarzania lub do czasu
odwotania zgody, stanowigcej podstawe tego przetwarzania, a po tym okresie
przechowywane dla celow i przez czas oraz w zakresie wymaganym przez przepisy
prawa lub w celu dochodzenia, obrony czy ustalenia wzajemnych roszczen, a nastepnie
przez okres wymagany na podstawie obowigzujacych przepisow dla wykonywania
obowigzkow archiwizacyjnych — w zaleznos$ci od tego, ktdra z tych dat nastapi pdznie;.
Po uptywie okresu przechowywania dane te bgda nieodwracalnie usuwane lub
nieodwracalnie zanonimizowane.

Uczestnik posiada prawo do dostepu do tresci swoich danych, ich sprostowania lub
ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
lub do ich usunigcia, o ile pozwalaja na to przepisy prawa.

Uczestnik posiada prawo do przenoszenia swoich danych do innego podmiotu poprzez
ztozenie wniosku do administratora danych o przeniesienie.

Uczestnik posiada prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody, przed jej
cofnigciem, z zastrzezeniem postanowien przepiséw prawa. Cofniecie zgody moze by¢
zrealizowane poprzez kontakt z Organizatorem. Brak mozliwosci przetwarzania
danych Uczestnika bedzie skutkowat brakiem mozliwos$ci uczestnictwa w Turnieju E-
sportowym CS2 SKNI .

Uczestnik posiada prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego (tj. do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych), gdy uzna, iz przetwarzanie danych osobowych
jego dotyczacych narusza przepisy RODO.

Dane osobowe Uczestnika nie beda poddane zautomatyzowanym procesom
podejmowania decyzji (w tym profilowaniu).

Uczestnictwo w wydarzeniu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody przez Panstwa na
wykorzystanie wizerunku w materiatach filmowych 1 fotograficznych na nieodptatne,
wielokrotne rozpowszechnianie nagrania wizerunku na stronach www, w publikacjach
oraz za posrednictwem wszelkich pozostatych mediéw/kanatow dystrybucji informacji
tylko 1 wylacznie w celach informacyjnych, edukacyjnych, promocyjnych 1
reklamowych zwigzanych z realizacjg Turnieju E-sportowego CS2, organizowanego
przez Koto Informatykéw Uniwersytetu Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie.



