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W ramach pracy dyplomowej zdecydowatam si¢ opracowaé
graficznie powies¢ EH. Burnett Tajemniczy ogrod. Wpisana jest

do kanonu lektur szkoly podstawowej w klasach 4-6. Dzigki
uniwersalno$ci swojej tresci, poza dzie¢mi wieku 10-13 lat moze
zainteresowal takze mlodziez oraz dorostych. Staralam sie¢, aby moja
interpretacja graficzna byla atrakcyjna zaréwno dla mtodszych jak

i starszych odbiorcéw. W tym celu wykorzystalam $rodki plastyczne
opisane w ponizszych rozdziatach.

Na ksigzke sklada sie:

— 498 stron tekstu (130 + 121 + 102 + 145)
— 86 ilustracji (w tym 61 calostronicowych)
+ 4 ilustracje o dlugosci ponad 73 cm

oprawa

Kazdy z toméw ma twardg oprawe, ktdra sklada sie z dwoch
materialow: papieru barwionego w masie oraz naturalnego plétna
z nadrukiem. Jedyng informacjg zamieszczong na grzbiecie jest
numer tomu. Tytul i autor znajduja si¢ na stronie tytulowe;.

tres¢ ksigzki
Bohaterka powiesci jest 12-letnia dziewczynka, ktdra musi
zamieszka¢ u swojego wuja w mrocznej i tajemniczej posiadlosci
polozonej wsréd wrzosowisk. Przynaleza do niej wielkie ogrody,
a wérdd nich tytulowy tajemniczy ogréd, ktéry Mary - gtéwna
bohaterka — przypadkiem odkrywa.
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A/ dwa dni po tym wszystkim Mary, otworzywszy
2z rana oczy, usiadla niezwloeznic na 1dzku

i zawolala Marte.

— Spojrzyj na step! Spojrzyj! - zawolala.

Deszez ustal, a szarg mgle i obloki w nocy wiatr rozwial.
Wiaer takze ucichl, a ponad stepem jasniala éwicena,
ciemnoszafirowa kopula nicbios. Mary nigdy, nigdy nie
myslala, by nicbo moglo by¢ tak szafirowe. W Indiach
bywalo rozpalone, plomicnne; tucejsze mialo gleboki,
chlodny bigkit, niby jeziora bezdennego, a tu i éwdzie,
wysoko, wysoko plyngly male, éniczno-biale obloki.
Rozlegly obraz stepu sam poblgkienial, porzucajae swy

ciemng, szaro purpurowy, smutng szarg.
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tytul rozdzialu
Cormorant Upright
Medium 18 pt

poczatek rozdziatu
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o dziwnych rzeczach, calkiem nowych dla nicj. Poczgla[ |

sig teraz dziwié, dlaczego ona nigdy nie byl cayjas,
nawet wredy, gdy ojeiec i matka jej zyli. Inne dzieci byli
Zzawsze swego tatusia i swej mamusi, a ona nigdy niczyjy
nie byla coreczky. Miala shuzbe i jedzenie, i sukienki.
Ale nike na nig nie zwracal uwagi. Nic wiedziala réwnie?
o tym, 7¢ bylo to wszystko dla tej prayezyny, 7¢ ona
sama byla bardzo niemilym dzieckiem; a Mary nic
wiedziala, 7¢ byla niemila. Wreez mydlala o drugich, 7
sy nieprzyjemni, lecz nie myslala tego nigdy o sobie.
Pani Medlock wydawala jej sig najbardzicj nicprzy-
jemna ze wszystkich ludzi - razila ja swoimi czerwonymi
policzkami i i 1
Gdy dnia nastepnego wyjezdzaly w dalszg droge do
Yorkshire, Mary przez stacjg szla do pociggu z odwrécong.

glowg i jak najdalej od pani Medlock, bo nie cheiala,
seby mydlano, e nalezg do siebie. Byla 7l na samg mysl,
e mogliby ja wzigé 7a céreczkg pani Medlock.

Ale pani Medlock nie pracjmowala si¢ ani samg
Mary, ani tym, co Mary sobie my$lala. Byla to kobieta,
kedra ,nic zawracala sobic glowy wybrykami mlodych”
W kazdym razie, gdyby ja zapytano, tak bylaby odpo-
wiedziala. Nie cheiala ona pojechaé do Londynu nawet

=
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weedy, gdy siostra jej, Maria, corke wydawala za maz,
lecz pani Medlock miala wygodne, dobrze platne micjsce
ochmistrzyni w Misselthwaite Manor, a zatrzymaé je
mogla nadal pod tym jedynie warunkiem, 7¢ wykona
narychmiast rozkaz pana Archibalda Craven. Nie
bylaby nawet émiala zakwestionowaé cotkohwick.

~ Kapitan Lennox i zona jego zmarli na cholerg — rzekl
pan Craven, jak zwykle kedtko i zimno. — Kapitan
Lennox byl bratem mojej 7ony, jestem wice opickunem
jego corki. Dziecko przywiezione bedzie tutaj. Pojedzie
pani do Londynu i praywiezie je do mnie.

Pani Medlock spakowala manatki i puscila si¢ w podré.

Mary weulila si¢ w kgt wagonu 2 ming kwaéng i 2ly. R

Nie miala co czytaé, nie miala na co patrzed, zloyla
swoje cienkie, w czarne rekawiczki obeiggniete rgczki na
sukienka podnosila

Kolanachi siedziala cicho. Crarnaj
i uwydacniala 281tod¢ jej cery, a jej szywne, jasne wlosy
wymykaly sig kosmykami spod krepowego kapelusza.
W yeiu swoim nic widzialam takicgo niemilego,
zepsutego dziccka jak tal” - myslata pani Medlock.
Nie widziala ona nigdy, zeby dziecko moglo tak dlugo
siedzicé na jednym micjscu w zupelnej bezezynmoscs
totez znuiylo g praygladanie si dziewczynie i poczgla

tekst gtéwny
Cormorant Garamond
Regular 12 pt
interlinia 15,7 pt

__ ilo§¢ znakéw
w wierszu: ~52
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Cormorant l[pright

Regular 10 pt




inspiracje

Przed przystapieniem do pracy analizowatam obrazy
Henriego Rousseau, w szczegolosci pod katem perspektywy
oraz uproszczenia w ukazywaniu flory.

W wykreowaniu $wiata z Tajemiczego Ogrodu pomogta mi takze
gra Samorost czeskiego niezaleznego studia Amanita Design.
Jej tto stanowi bogaty $wiat roslin w skali makro, a malutcy

bohaterowie przedstawieni sg zabawnie, swobodnie w swoich ksztaltach.

Inng artystka, ktora zainspirowala mnie swojg nietypowa metoda
pracy jest Rit Kit, tatuatorka z Ukrainy. Nie przenosi szkicu tatuazu

na skdre za pomocg kalki, lecz macza Zywa rosline w tuszu i przyktada
do ciata. Taka odbitka stanowi podloze dla docelowego tatuazu.

Po obejrzeniu kroétkich nagran z takich zabiegdéw zaowocowat

w mojej gtowie pomyst, by do stworzenia floralnych ilustracji

uzy¢ wlasnorecznie wykonanych pieczatek.



Najwazniejszg inspiracja byly jednak XX-wieczne i wspolczesne
grafiki japonskie o tematyce krajobrazu. Fascynuja mnie ze wzgledu
na sposob ukazania przestrzeni za pomoca prostych srodkéw,
harmonie w kompozycji i wyrafinowang kolorystyke.

Fumio Fujita

Kazuyuki Ohtsu




projekt

W ksigzce wykorzystalam ttumaczenie Jadwigi Wlodarkiewiczowe;j.

Powies¢ oryginalnie podzielona jest na rozdziaty, z ktérych
kazdy rozpoczyna si¢ na nowej stronie. Do ztozenia tekstu
wykorzystatam rodzine krojéow Cormorant. Uzyty papier to
Munken Lynx, 170g w kolorze lekko ztamanej bieli. Ksigzka jest
szyta i sklada si¢ z czterech proporcjonalnych toméw chowanych
w pudetku. Wprowadzitam podzial na czesci, by uczynic ja
poreczniejsza i wygodniejsza w uzytkowaniu. Podzialy nastepuja
w miejscach, gdzie wyraznie zmieniajg si¢ pory roku - z zimy
na przedwiosnie, z przedwios$nia na wiosne, nastepnie z wiosny
na lato. W ten sposob udalo si¢ takze podkresli¢ najwazniejsze
momenty w ksigzce i zbudowa¢ napigcie. Pierwsza czes$¢ konczy
sie w chwili otwarcia furtki tajemniczego ogrodu, zakonczenie

drugiej nastepuje w trakcie zaprzyjaznienia si¢ Mary i Colina, koniec

trzeciej natomiast to pierwszy, dlugo oczekiwany wjazd Colina do
ogrodu. Dzigki tym podzialom czytelnik wraz z bohaterami moze
uczestniczy¢ w przejsciu.

przejscie

Przejscie, proces, transformacja - to dla mnie nawazniejszy motyw
ksigzki. Wystepuje w tle wydarzen, czyli w zmieniajacych sie
porach roku. Stalym zmianom poddajg si¢ ogrody w Misseltwhaite,
wraz z wiosng pojawiajg sie coraz to nowe zjawiska w naturze,
dokladnie opisywane w ksigzce. Rownolegle transformacji ulega
gléwna bohaterka, zaréwno w warstwie zewnetrznej - z brzydkiej,
watlej dziewcznynki ,,0 Z6ltej cerze”, zmienia si¢ w zdrows,

tadng, energiczng. Najwazniejsza przemiana nastepuje jednak

w jej charakterze; przestaje by¢ krngbrna i zgnusniala. Zaczyna
by¢ wrazliwa, zdolna do przyjazni i empatii. Takze Colin ulega
transformacji, a na samym koncu ksigzki - jego ojciec.

W swojej interpretacji postanowilam przedstawi¢ ten motyw
graficznie. Kazda z cz¢$ci rdzni si¢ wykorzystanym zestawem
koloréw - zacze¢tam od organicznych, ziemistych, chlodnych barw,
by potem uczynic je jasniejszymi i rado$niejszymi, a na koncu
nasyconymi i cieptymi. Wraz z kolejnymi cz¢$ciami kolorow
pojawia si¢ coraz wigcej. Mimo tego, paleta barw jest ograniczona.
Dzigki temu projekt jest spojny oraz pojawia si¢ miejsce dla
wyobrazni odbiorcy.




ilustracje

Ilustracje wykonywane byly przeze mnie recznie, a nastepnie
skanowane. Uzylam papieréw barwionych w masie oraz czarnego
cienkopisu. Dodatkowo stworzylam moduly z pieczatek, ktdre
zmultiplikowane postuzyty do przedstawienia $wiata roslin oraz
patternow.




Niektore ilustracje ukryte s3 na dodatkowych, odginanych .stronac.}.l
(alonze). Ten zabieg pozwolil na wprowadzenie dodatkowej narracji
w obrazach oraz na zwigkszenie ich formatu.
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= Czemu g sama nie obuje? ~ spy gdy
Mary spokd wila noge.

~ Ayah mi 23 ala buciki — odparla Mary 2
zdziwieniem,) AWYCZAj.

Mary czgsto pd Jtaki byl zw Sluzba hin-
dusk:n’ zawsze 24 a tak mowic. Gdy im kazano
zrobié cof, czegol dkowie przed ()3’ m lat nie

robili, spogladaliz} usmicchem, méwige: ,tego nic

daial wresscie ~ Ale nie umiem. Z nikim nigdy nie
bylem w prayjaéni = nic moszg ludzi.
A mpic anosise’ = sapytala Mary
~ Owszem, Z0OSIE — 1
cicbie, o ja nawee bardzo lubig.
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jak i charakter i dlacego a2 praykro na nas spojract. Ale
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~ Gy magz czasem ucrucic, e nienswidzise ludzi? -
~spweal Calin.
~Owszem ~ odparla Mary saczerze. - Bylabym ¢i¢ na
peweno nie cierpiafa, gdvbym cig byls poznala preed
 gilem i Dickiem.
 Calin drobng swy, chudy rgerke wyciggngl i dotknal jej
ramienia.
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gardlo, — Panna émic jeszeze na gila zrzucadl? Nie mowie,
by on szelma nie byl, ale znéw nie do tego stopnia

Gil drogg pokazal! No, prosze! Gil! Och. ty przewrotne

jeq cieka

seworzeniel — Naraz wybuchngl 2 preemaga

worcig - Ale jak, u licha, mogla sig pania tu dostaé?

Gil mi pokazal dro

wiedzial on prawdops

pokazal. Ale pr

lecz gdy dziewezynka podeszla blizei, rozmydli

si¢ widocznie, st teraz, skora

I'na najwyzszym szezeblu drabis

Lecz Ben

WYEraZajac jej w

pigscia
— Nigdy: fe
igdym o pannic dobrego wyobrazenia nic

mial

= prawil. — Zniedé panny nic moglem, odkad mi
az na oczy poka

la. Chude to miot]

pie s hude to jak miotla A
zserwatki, a tylko by sie ciggle pyt
nos, gdzie nie por

wykala « 1 rozkazujgeo

2. Bo ja wiem. skad to panna sic 7
mag tak spoufalila. To tylko wszystk :
~ Benic Weatherstaff - zawolal

preytomnosé umyshy. Stals

niemu wolad, ~ Benie W

imiast! - rozkazal, - Podwiei

fisko | ustaw Prosto twarzg w owarz

wrym!
to whadnie bylo prayczyng. dla kerej Ben Weatherseatf

cak szeroko usta ze zdziwienia orworzyl. Zblizal si¢
poczgl ku niemu forel na kolkach, wylozony przepysz

nymi poduszkami i pledami, 1 wyglydajacy na ekwipai

— Dopiglem swego! Crary dzalaly! - wolal radosnie. -
~ o moje pletwsze naukowe odkr

- Co doktor Craven na to powic? - rzekla uszezgsli-

wiona Mary

- Nie nie powie —adparl Colin — bo nic méwié nie
trzeba, To bedzie najwickszg tajemnicy 2 tego. wezyst-
Kiego. Nike nic nic bedzic wiedzial, dopdki o eyle sig
nie wzmocnig; 7e bedg mégl chodzic i biegad. Co dzien
w moim forehy mnie bedziecie praywozié i odwozié
Nie cheg, zeby sobie szeptana i dopytywano sig. i nie
cheg, by ojcice wiedzial cotkolwick. zanim doéwiadeze-

nie zupelnie si¢ nie uda. Parem za to, kiedy wréei do
Misselchwaite, wejdg nagle do jego pokoju i powiem:
Oto festem, tarusiu; jestem taki jak wzyscy chlopey
Jesterm zupelnie zdrow i wyrosng na dzielnego czlowieka.
A stalo si to przez doswiadezenic naukowe

~Twbj tarud pomysli, e 1o sen— zawolala Mary. -
- Oczom swoim nie bedzie cheial wierz

Colin usmiechngl sig. tryumfujgco. Nakazal sobie

e bedzie #diow, co rzeceywiscie bylo juz
la go zaé wiceej niz

uwierzyé,
polowg wygrane). Podrrzym
wszystko mysl o ojeu, co powi

jaka ming zrobi, gdy

dowie sig, 2¢ ma syna zdrowego i prostego jak synowic




\JAAL

Kazda z czgsci zakonczona jest wydluzong rozktadowka — dluga
ilustracja w formie leporello. Przedstawiajg one ogréd w réznych
porach roku. Po roztozeniu harmonijkowe ilustracje wszystkich
czesci faczy sie ze soba.



By uczynic ksigzke interesujaca zaréwno dla dzieci jak i dorostych
postuzytam si¢ zestawieniem elementéw abstrakcyjnych

z rzeczywistymi. Przedstawienia figuralne przeplatajg sie

z kraobrazami oraz swobodnymi kompozycjami. Zalezalo mi,

by odda¢ nastréj panujacy w tajemniczym i mrocznym
Misseltwhaite Manor oraz wyraznie odda¢ charaktery i emocje
postaci. Rozkladane ilustracje z wyklejek réznig si¢ od pozostatych:
sg pelne szczegotow, ktorych wyszukiwanie moze stanowi¢ zabawe.




»Gra cieni” przeznaczona jest dla dzieci w wieku 10-13 lat. Jest to

gra logiczno-zreczno$ciowa, faczaca $wiat analogowy z cyfrowym.

Skladajg si¢ na nig klocki, latarka oraz aplikacja na smartfona.

Scenariusz i mechanizm

Gra opiera si¢ na historii dwdch myszy. Akcja rozgrywa sie

w ogrodach Misselthwaite Manor, takze w tajemniczym ogrodzie.
Poza miejscem wydarzen nie ma innych nawigzan do ksigzki

EH. Burnett. Czas akgcji to noc poprzedzajaca pierwszy dzien lata.
Gléwny bohater — mysz Norbert — decyduje si¢ na brawurowy
krok, by ratowa¢ swojego przyjaciela. Jest to opowies¢ trzymajaca
w napieciu, pelna zwrotéw. Gracz przywiazuje si¢ emocjonalnie
do bohateréw.

yl cieply wieezdr, ostaeni dzien
wiosny chylit si¢ ku zachodowi.
Norberta odwiedzil jego bliski przyja-
ciel Hubert, by razem przygotowaé
co$ pysznego na kolacje.
— No zgddz sig, bez cicbie to nic
bedzie to samo — Hubert prébowal

przekonaé przyjaciela, zeby ten

Historia ukazywana jest graczowi w czgs$ciach. Kazdg z nich
mozna odstoni¢ po poprawnym wykonaniu zadania. Jest nim
ulozenie konstrukcji z klockéw. Nalezy polaczy¢ je ze soba tak, by
narysowane na nich linie faczyly sie. Zgodnie z tg samg zasada
dopasowuje si¢ je do planszy. Po wykonaniu tego kroku trzeba
poswieci¢ na nie latarka, a uzyskany cien zeskanowac za pomoca
aplikacji. Jesli konstrukcja wykonana jest poprawnie, gracz dostanie
dalszg czgs$¢ historii wraz z nastepnymi zadaniami.

Proces ten jest mozliwy dzieki wykorzystaniu technologii AR
(rozszerzonej rzeczywistosci). Cien jest kodem, ktéry uruchamia
dalsze procesy.

wybral si¢ z nim na coroczny festiwal
lata — tak rzadko mamy okazje zbaczy¢
tajemniczy ogréd.

— Wiesz... nie znam tam nikogo, nie
przepadam za towarzysewem innych
zwierzat, a one za moim — Norbert
wzbranial si¢, poniewaz byl bardzo
nie$mialy myszy. By zmieni¢ temat,
poprosil przyjacicla, by ten urwal
swiczej marchewki.
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z0teym kolorem w taki sposob, p’ zapisz gre
Zasady

bg linie sie polqczglg.
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trzymaj telefon na wysokosci ukladanki, a nad nim latarke

Nastepnie dopasuj je
do linii na plunszg tak,

by tworzyly spdjng catosé.

"

Poswieé latarkg na obicke

i zcskanui jego cien.




dyz zeskanowanie cienia wymaga dobrej koordynacji

a nastepnie tych konstrukeji znowu w dwuwymiarowe formy (cien).
— obracanie obiektow i uzyskiwanie zupetnie odmiennego cienia z tej samej

konstrukcji (polaczone z narracja)
— abstrakcyjne formy w polaczeniu z opowiadaniem dajg rézne mozliwosci

— proces przeobrazania plaskich elementéw w przestrzenne konstrukgje,

— Gra ¢wiczy myslenie logiczne i przestrzenne (proces ukladania klockéw)
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— Gra

JaK GRAC

W menu gtéwnym aplikacji wybierz przycisk nowa gra.
0d tego momentu bedziesz towarzyszy¢ dwdém myszom.
Zachowaj czujnos¢, beda potrzebowaty Twojej pomocy!
O wszystkim dowiesz sie z tresci opowiadania.

W pewnym momencie historii pojawi sie zadanie.
By je wykonac¢ bedziesz potrzebowac klockow:
utéz je poprawnie, wedtug wskazéwek wyswietlanych

. odest z ksigzek
na telefonie. Gotowy uktad ustaw na planszy. - .

Historia rozgrywa sie w nocy, dlatego bedzie ci potrzebna latarka:
poswiec na utozone klocki, a uzyskany cien zeskanuj telefonem.
Ilustracja pokazuje jak wykonac ten krok. Jesli zadanie wykonane jest
poprawnie, przejdziesz do dalszego ciggu historii i kolejnych zadan.
Powodzenia!l
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Design

Warstwa wizualna gry opiera si¢ na abstrakcyjnych, organicznych
formach. Majg one wprowadzi¢ gracza w §wiat ogrodu
pozostawiajac duzo miejsca dla jego wyobrazni. Wycinane
laserem klocki wykonane sg z 3-milimetrowej sklejki. Cata gra
zaprojektowana jest w sposob umozliwiajacy tanig produkeje
oraz sprzedaz wraz z ksigzka - format opakowania gry jest
wielkos$ci pudetka (15 x 20 cm).

Inspiracje

Inspiracja bylo dla mnie abstrakcyjne malarstwo Marii Jaremy
oraz ponownie grafiki japonskie.
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